
 

2027 年香港童軍元旦盃無人機足球比賽 
Hong Kong Scout New Year Cup Drone Soccer Competition 2027 

 
  為推廣無人機運動，本署將於 2027 年 1 月與中國香港無人機運動總會（HKDSA）合辦上述

比賽，詳情臚列如下： 
 

（一）  日 期：  
 日 期 星 期 時 間 地 點 項 目 

2026 年 12 月 29 日 二 1930－2030 網上 簡介會* 
2027 年 1 月 9 日 六 0900－1400 梁顯利油麻地社區中心禮堂 比賽 

 

 *隊長必須出席 
   

（二）  內 容： 請參閱附頁之比賽章程 
   

（三）  參加資格： 1. 以旅為單位，每旅最多可派3隊參賽。 
2. 同一隊可以由幼童軍至樂行童軍混合組成。 
3. 每隊最少需有3名正選球員及最多2名後備球員。 
4. 每名參賽成員須於比賽當日足6歲及未滿26歲（即於西曆2001年1月10

日至2021年1月9日出生者），並已宣誓及持有有效所屬支部紀錄冊（必

須附有照片及蓋印），以及健康情況適宜參加有關比賽項目。 
   

（四）  名 額： 16隊 
（如參賽隊數過多，各參賽單位則只可派出1隊參加，大會將按申請單位

於報名表格上所列之先後次序而篩選。） 
   

（五）  費 用： 全免 
   

（六）  參加辦法： 填妥附頁之專用報名表格【未滿18歲之參加者必須填妥家長同意書

（PT/46），並由負責領袖保存至活動完結後銷毀】，於截止日期前親身或

寄交九龍柯士甸道童軍徑香港童軍中心9樓青少年活動署。 
   

（七）  截止日期： 2026年12月1日（星期二） 
   

（八）  服 裝： 參加者必須穿著整齊童軍制服出席 
   

（九）  奬 項： 設冠、亞及季軍 
   

（十）  其 他： 1. 接納與否，均以電郵通知（必須於報名表上填寫電郵地址）。 
2. 如參賽隊伍只有幼童軍成員，必須由最少1位負責領袖全期帶隊出席。 
3. 凡逾期報名、未蓋上單位印鑑、欠負責領袖簽署及資料不全之報名表

格，大會有權不予接納。 
4. 每隊可自備符合比賽規格的無人機足球及電池或使用大會供應之無

人機足球及電池作賽。 
   

（十一）  查 詢： 若於本年12月11日（星期五）仍未收到通知，請於辦公時間內致電

2957 6410與活動幹事陳雪芳女士聯絡。 
 
 

香 港 童 軍 總 會 2026 年 11 月 1 日 
青少年活動署  第 120/2026 號通告 
電話：2957 6411 / 2957 6417  傳真：3011 3183  電郵：prog@scout.org.hk [活動／訓練] 

青少年活動總監 

（梁恒泰         代行） 

https://www.scout.org.hk/article_attach/10498/pt46.pdf


【附件 1】 
青少年活動署第 120/2026 號通告 

(1/11/2026)  
2027 年香港童軍元旦盃無人機足球比賽 

比賽章程 
 

 
比賽組別： 
F9A-B （有刷組）：Class 20 （20cm 有刷球機） 
 
每隊可自備符合比賽規格的無人機足球及電池或使用大會供應之無人機足球及電池作賽。 
 
足球規格： 

1. 無人機只可以由 4 個有刷電機提供動力； 
2. 無人機使用的電池電壓不能超過 4S 及 17.4V； 
3. 在比賽過程中，無人機足球的總重量必須小於 300g（包括電池）； 
4. 無人機足球須由不易損壞的球形外框架包圍，所有部件不得外露於外框架之外； 
5. 無人機足球的直徑應為 20 – 22 cm（包含在內）； 
6. 每個電機配用的螺旋槳全長應為 76mm 或以下，禁止使用全金屬螺旋槳； 
7. 無人機使用無線電遙控操作，遙控器發射頻率為 2.4G； 
8. 禁止使用任何電子輔助或預先編程模式飛行  （"反龜 (Turtle Mode)"模式除外）； 
9. 每隊之《得分無人機足球》應由該隊隊員自行貼上由大會提供的標記，以便與同

隊其他無人機有明顯的區分。 
 

注意事項： 
1. 請自行安排午膳。 
2. 比賽將採用「單循環」計分制及淘汰制進行，不設重賽。如有爭議，由大會作最

終決定。 
3. 各參賽隊伍將以抽籤形式決定比賽中各隊的編號，以安排出賽次序。 
4. 參賽隊伍須按照賽程表的安排進行對賽，如遲到 1 分鐘或以上，大會有權取消其參

賽資格，而其對手將直接判為勝方，得分比數為 0:25 。 
5. 比賽大會有權邀請任何人士擔任評判，大會會以申報利益方式，確保評判對賽事

作出公平裁決。 
6. 參賽隊伍在比賽當日須對比賽分組安排及賽果展現風度及禮儀、尊重對賽隊伍，

嚴禁任何粗言穢語，不應作人身攻擊或誹謗。 
7. 如發現有任何妨礙比賽進行之情況，大會及評判均可要求比賽暫停進行，甚至經

即場討論後終止比賽並評定勝出隊伍。 
8. 如發現使用不符合競賽規格或未通過大會審核的參賽設備，大會有權取消其參賽

資格。 
9. 參賽者只可以代表一支參賽隊伍作賽，否則大會有權取消其參賽資格。 
10. 如參賽隊伍在比賽過程中有任何投訴，必須由隊長於宣布賽果前向評判即場提出。 
11. 如球員違反任何守則，經證實後大會將決定是否處分。 
12. 如因惡劣天氣或天雨等影響比賽進行，本會盡可能於比賽前公布最新安排。賽事

改期或取消與否，大會有最終決定權。如本會沒有特別公布，則代表比賽如常舉

行 。 
13. 成績優異的隊伍，將有機會獲推薦參加獲國際航聯(FAI)認可之香港公開賽事。 
14. 大會擁有對所有規則、賽制之最後修正、引述與解釋權。 



    【附件 2】 
青少年活動署第 120/2026 號通告 

(1/11/2026)  
2027 年香港童軍元旦盃無人機足球比賽  

報名表格 
（截止日期：2026 年 12 月 1 日） 

  

地域：         童軍區：        童軍旅：                      

帶隊領袖／聯絡人姓名：            童軍職位：                  

電郵地址：                      聯絡電話：           （手提） 
 
第一隊 
 

 中文姓名 童軍成員編號（由 10 位數字組成） 所屬支部# 
隊員 1 
（隊長） 

  CS / S / V / R 

隊員 2   CS / S / V / R  

隊員 3   CS / S / V / R  

後備 1   CS / S / V / R 

後備 2   CS / S / V / R  
 
第二隊 
 

 中文姓名 童軍成員編號（由 10 位數字組成） 所屬支部# 
隊員 1 
（隊長） 

  CS / S / V / R 

隊員 2   CS / S / V / R 

隊員 3   CS / S / V / R 

後備 1   CS / S / V / R 

後備 2   CS / S / V / R 
 
第三隊 
 

 中文姓名 童軍成員編號（由 10 位數字組成） 所屬支部# 
隊員 1 
（隊長） 

  CS / S / V / R 

隊員 2   CS / S / V / R 

隊員 3   CS / S / V / R 

後備 1   CS / S / V / R 

後備 2   CS / S / V / R 
 

# 請圈出所屬支部－ CS：幼童軍，S：童軍，V：深資童軍，R：樂行童軍 
 

備註： 
1. 本表格一經遞交，不得作出任何修改。 
2. 如參賽隊伍只有幼童軍成員，必須由最少 1 位負責領袖全期帶隊出席。 
3. 未滿 18 歲之參加者必須填妥家長同意書（PT/46），並由負責領袖保存至活動完結後銷毀。 
4. 在一般情況下，本表格將於活動完成後 6 個月銷毀。 
5. 本表格內填報的個人及其他有關的資料，會供本會處理申請參與上述活動及有關的用途。在表格內提供的個人及其他有關資料純屬

自願。然而，如果沒有正確或足夠的資料，本會可能無法處理有關的申請。           

負責領袖簽署：                單位印鑑：               

負責領袖姓名：                童軍職位：                

以旅為報名單位 

https://www.scout.org.hk/article_attach/10498/pt46.pdf
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