
香港童軍總會 

青少年活動署 

 
童軍「愛滋病預防教育」周年推廣活動2010 

滑鼠墊及攤位遊戲設計比賽 

比賽細則 

 

A. 「關懷愛滋」滑鼠墊設計比賽 

 

 （一） 主   題 ： 傳達童軍對「愛滋病」病患者及其家人的關懷及支持。 

     

 （二） 作 品 要 求 ： 1. 作品必須為手繪及平面設計，不接受任何以電腦軟件輔助之設計； 

2. 顏料不限； 

3. 於A4紙上繪畫，作品尺寸必須為A5（210毫米乘148毫米）範圍以

內，形狀不限；及 

4. 每位參加者最多可提交2份作品。 

     

 （三） 評 分 標 準 ： 1. 表達主題訊息； 

2. 趣味及具教育意義； 

3. 創意發揮；及 

4. 色彩運用。 

     

B. 「堅守承諾、共抗愛滋」攤位遊戲設計比賽 

 

 （一） 主   題 ： 童軍對「愛滋病」問題的關注及認識，共同堅守承諾，共抗愛滋 

（Stop AIDS, Keep the Promise） 

     

 （二） 作 品 要 求 ： 1. 形式不限，攤位面積不可超過2米乘2米；及 

   2. 具流動性及可攜性。 

     

 （三） 評 分 標 準 ： 1. 表達主題訊息； 

2. 趣味性及吸引性； 

3. 設計意念及創意； 

4. 宣傳成效； 

5. 流動性及可攜性；及 

6. 耐用性。 

     

 （四） 物 資 提 供 ： 1. 每個攤位最多可獲港幣$200津貼作為攤位製作之材料費，並以實報

實銷形式津貼，所有支出必須提交單據正本，並須經本署審批；及 

2. 活動將於室內進行，大會將提供桌子1張（2尺乘5尺）及椅子2張，

並不設攤位帳幕，參賽單位須自行考慮攤位遊戲之放置及架設方

法。 

      


